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BATAKLIKTA DAYANISMA OYUNU

BASLIK

Amag:
FAALIYET Dayanisma Kavraminin Oyunla Pekistirilmesi
DETAYI

Hedefler:

Genclerin dayanisma kavramini oyun oynayarak pratige dokmelerini saglamak

Kazanimlar:

e Uygulamali egitim calismasi ile dayanismanin benimsenmesi
e Gucli bir toplumun dayanisma ile saglanacaginin kavranmasi

iigili Kelimeler:

Oyun, iletisim, sosyal aktivite, birliktelik
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Faaliyetler:

1. Ogretmen 6grencilere oyunu anlatir

Oyun:
o Sinifin bir bolim ugtan uca bataklik olarak belirlenir
BU DERSI o Orencilerin tamami batakligin bir ucundadir ve amaglari sirayla diger tarafa
NASIL gecmektir

KULLANACAGIZ o Gruptan 6ncu bir kisi segilir

o Ona 8-10 (kisilerin sayisina bagli olarak artirilir veya eksiltilir) tane A3
boyutlarinda karton (biz buna sihirli taslar diyelim) verilir.

o Bu taslar kullanilarak karsiya gegilecektir

o Ancak bu taslarin bir 6zelligi vardir: Taglardan temas kesildigi anda tas yok olur
o Grup kisileri ne olursa olsun tasalardan temasi kesmemelidir

o Bir tasa birden gok kisi de basabilir-tek ayak, el, parmak, bas vs. yeterlidir-

o Oyun baslarken taglarin tamami grup oncisiindedir

o Taglari dizerek ve taslari yerde suriklemeden —taslar konuldugu yerde kalmali-
ilerler ve arkasindakiler onu takip eder —taslardan temas kesilmeden!-

o (taslar arkaya gonderilemez ama biitlin taslar kullanildiginda hala tasa ihtiyag
varsa, arkada bosa ¢ikan tas elden ele yine temasi kesmeden dncliye
gonderilebilir)

o Oyunun verdigi heyecan ile bireysel hareket ediliyor genellikle

o Karslya gegilmek hedeflendigi igin, tasi kullanan kisi arkasindakini diisinmeden
hizli hareket edebiliyor. Fakat amag bireysel degil grup halinde batakhgi
gecebilmektir

o Dayanigsma saglandiginda elde iki tas kalsa bile batakligi grup halinde gegmek
muUmkundur

o Butuin grup batakhg gectiginde oyun biter
o (Daha sonra sireli de oynanabilir)

2. Ogretmen 6grencilere oyun ile ilgili diisiinceleri sorar ve oyunu dayanisma ile
iliskilendirmelerini ister.

3. VAEIE Projesinin Dayanisma Moduliindeki ilgili video izlenir.
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4. Ogrenciler video ile ilgili distincelerini aktarirlar.

¢ VAEIE platformunun dayanisma modiili hakkinda bilgi notu.
MATERYALLER | » OOC-Modiilleri
e Ders arag geregleri
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